Ra tulcujocuri

Ticket to ride

De pe pantele stancoase ale Scotiei pana in portul nsorit al Constantinopolului, de pe aleile prafuite din nordul Spaniei
pana intr-o Tntunecoasa gara a Berlinului, Ticket to Ride — Europe te va purta Intr-o noua aventura prin marile orase ale
Europei secolului trecut!

Vei construi gari Tn capitalele vechilor imperii? Vei risca o calatorie prin tunelele intunecate ale Elvetiei? Sau te vei
aventura la bordul unui feribot pentru a traversa Marea Neagra? Urmatoarea ta mutare te-ar putea transforma n cel mai
mare magnat al cailor ferate din Europa!

Fa-ti bagajele si urca-te in tren!
Componentele jocului

1 tabla de joc cu harta Europei

240 vagoane colorate (cate 45 din fiecare culoare: albastru, rosu, verde, galben si negru, plus cateva de rezerva)
15 gari colorate (cate 3 din fiecare culoare: albastru, rosu, verde, galben si negru)

158 carti de joc ilustrate:

- 110 carti de joc cu vagoane (cate 12 din fiecare tip de vagoane: pasageri, frigorifice, petroliere, marfa, portoare,
carbune, de serviciu, plus 14 locomotive);

- 46 bilete de destinatie: 6 rute lungi (albastre) si 40 rute normale;

- 1 carte bonus pentru cel mai lung traseu continuu;

- 1 carte cuprins;

5 pioni de lemn colorati — pentru tinerea scorului;

1 pliant cu regulile de joc;

1 numar de acces pentru versiunea online a jocului.

Nota importanta: Jucatorii care sunt familiarizati cu primul joc din serie, Ticket to Ride, ar trebui sa isi indrepte atentia
catre noile elemente: feriboturi, tunele si gari de tren.

Pregatirea jocului

Tabla de joc se aseaza in centrul mesei. Fiecare jucator primeste un set de 45 de vagoane colorate, un set de 3 gari de
aceeasi culoare cu vagoanele si pionul corespunzator. Jucatorii Tsi plaseaza pionii la Start, pe traseul de scor de pe
marginea tablei de joc. In timpul jocului, de fiecare data cand un jucator Inscrie puncte, isi avanseaza pionul pe traseul de
scor.

Cartile de joc cu vagoane se amesteca si se impart cate 4 la fiecare jucator. Se intorc 5 carti cu vagoane din pachet si se
aseaza una langa alta cu fata in sus. Pachetul cu restul cartilor se pune langa tabla de joc, astfel incéat sa aiba acces la el
toti jucatorii.

Cartea de joc cu bonusul pentru cea mai lunga ruta continua se ageaza langa tabla de joc cu fata in sus.

Din pachetul biletelor de destinatie se scot biletele cu rute lungi (de culoare albastra) si se amesteca. Se imparte cate una
la fiecare jucator. Restul biletelor de destinatie cu rute lungi se pun inapoi in cutie, cu fata in jos.

Biletele de destinatie cu rute normale (de culoare bej) se amesteca si se impart cate 3 la fiecare jucator. Restul se aseaza
in pachet langa tabla de joc.

inceputul jocului

Tnainte de prima rundé, juctorii trebuie s& decida ce bilete de destinatie vor pastra din cele 4 pe care le-au primit. Fiecare
jucator trebuie sa pastreze cel putin doua bilete de destinatie, dar poate pastra si trei sau patru daca doreste. Biletele de
destinatie returnate se pun la loc Tn cutie, cu fata in jos, iar cele pastrate de jucatori raméan la acestia pana la sfarsitul
jocului.



Scopul jocului

Scopul acestui joc este de a obtine cel mai mare numar de puncte la final. Punctele se pot castiga astfel:

- unind doua orase adiacente de pe harta (prin asezarea vagoanelor pe ruta respectiva); (revendicand o ruta dintre doua
orase alaturate de pe harta);

- efectué@nd un traseu intre cele 2 orase de pe biletul de destinatie;

- avand cel mai lung traseu continuu;

- pentru fiecare gara de tren nefolosita (la sfarsitul jocului).

Jucatorilor care nu au reusit, pana la sfarsitul jocului, sa uneasca orasele de pe biletele de destinatie, li se va scadea un
numar de puncte egal cu cel de pe fiecare bilet de destinatie nerealizat.

Randul jucatorilor

Jucatorul care a vizitat cele mai multe t{ari europene este primul. Jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasornic.
Cand este randul sau, un jucator poate efectua numai una din urmatoarele 3 actiuni:

- Sa traga carii de joc cu vagoane — Jucatorul are posibilitatea de a trage 2 carti (sau doar una daca cea aleasa de el este
locomotiva — vezi sectiunea Locomotive pentru reguli speciale).

- Sa revendice o ruta — Jucatorul poate revendica o ruta pe tabla de joc prin jucarea unui set de car{i cu vagoane ce se
potrivesc cu culoarea si lungimea rutei. El ageaza cate un vagon de plastic pe fiecare spatiu liber al rutei dupa care isi
calculeaza punctajul.

- Sa traga bilete de destinatie — Jucatorul trage 3 carti din pachet si pastreaza cel putin una.

- Sa construiasca o gara de tren — Jucatorul poate construi o gara in orice oras care inca nu are gara. Pentru a construi
prima gara, jucatorul etaleaza o carte vagon si aseaza una din garile sale in orasul ales. Pentru a construi cea de-a doua
gara, el trebuie sa etaleze un set de doua car{i cu vagoane de aceeasi culoare, iar pentru cea de-a treia etaleaza trei carti
de aceeasi culoare.

Cartile de joc cu vagoane

Sunt noud tipuri de carti: opt ilustrate cu vagoane si unul cu locomotive. Culorile de pe cartile ilustrate cu vagoane
corespund culorilor diferitelor rute dintre orase — Mov, Albastru, Portocaliu, Alb, Verde, Galben, Negru si Rosu.

Un jucator are posibilitatea de a trage 2 carti. Poate lua orice carte din cele cu fata in sus sau poate trage prima carte din
pachet. Dupa ce a tras o carte de jos, o va inlocui imediat cu urmatoarea carte din pachet, pe care o intoarce cu fata in
sus. A doua carte o poate lua ori din pachet ori din cele cinci carti de jos. Daca una din cele cinci carti cu fata in sus este
locomotiva, jucatorul care o alege va lua o singura carte in loc de doua (vezi Locomotive).

Tn timpul jocului, dacd 3 din cele 5 carti de jos sunt locomotive, atunci toate cele 5 céarti se inlatura si se inlocuiesc cu
urmatoarele 5 din pachet.

Un jucator poate avea oricate carti cu vagoane in mana. Cand se termina pachetul de carti cu vagoane, se amesteca
foarte bine toate cartile inlaturate, formandu-se astfel noul pachet.

Daca nu mai sunt carti cu vagoane in pachet si nici inlaturate (deoarece jucatorii pastreaza multe carti in mana),
urmatorul jucator nu va putea trage carti cu vagoane. In schimb, el poate revendica o ruta, poate trage bilete de destinatie
sau poate construi o gara.

Locomotive

Locomotivele sunt carti multicolore si au rol de jokeri, putdnd face parte din orice set de carii la revendicarea unei rute. De
asemenea, locomotivele sunt necesare pentru revendicarea rutelor feribot (vezi Feriboturi).

Daca una din cele cinci carti cu fata in sus este locomotiva jucatorul care o alege, va lua o singura carte in loc de doua.
Dupa ce a tras o carte de jos, daca cea care o inlocuieste este locomotiva, jucatorul nu o poate lua. /n timpul jocului, daca



trei din cele cinci carti afisate sunt locomotive, atunci toate cele cinci carti se inlatura si se inlocuiesc cu urmatoarele cinci
carti din pachet.

Un jucator nu poate lua o locomotiva de jos in urmatoarele cazuri:
- locomotiva inlocuieste prima carte aleasa de el;
- locomotiva era deja jos dar nu a fost prima (si singura) carte aleasa de el.

Daca un jucator are noroc si trage o locomotiva din pachetul cu carti, locomotiva se considera ca o singura carte si mai
are de tras Inca o carte in acea runda.

Revendicarea rutelor

O ruta este un set continuu de spatii colorate (in unele cazuri spatiile sunt gri) intre doua orase alaturate de pe harta.
Pentru a revendica o rutad, un jucator trebuie sa etaleze un set de carti egal cu numarul de spatii ce formeaza ruta. Setul
de carti trebuie sa contina acelasi tip de carti cu vagoane.

Majoritatea rutelor de pe hartd necesitd un anumit tip de carti cu vagoane. De exemplu, o ruta albastra poate fi
revendicata etaladnd carti cu vagoane de culoare albastra — vagoane de pasageri. Rutele gri se pot revendica etaland
orice set de carti cu vagoane de aceeasi culoare.

Jucatorul care revendica o rutd isi aseaza cate un vagon pe fiecare spatiu al rutei respective. Cartile etalate pentru
revendicarea rutei se pun intr-un pachet separat. Apoi isi muta pionul pe traseul de pe marginea tablei de joc cu un
punctaj corespunzator numarului de vagoane asezate (vezi tabelul de calcul de pe tabla de joc).

Un jucator poate revendica orice ruta libera de pe tabla de joc. El nu este obligat sa lege ruta revendicata de alta ruta
ocupata de el anterior.

O ruta se revendicata in totalitate Intr-o runda. De exemplu, un jucator nu poate pune doua vagoane pe o ruta de trei
spatii, dupa care sa astepte randul urmator pentru a pune si cel de-al treilea vagon.

Un jucator poate revendica maximum o ruta pe runda unind doua orase adiacente.

Rutele duble

Unele orase sunt legate prin rute duble; acestea nu pot fi revendicate de acelasi jucator.

Exista rute partial paralele, dar care leaga orase diferite. Acestea nu sunt rute duble.

Nota importanta:

In jocurile cu 2 sau 3 jucatori, se poate folosi doar una din rutele duble. Un jucator poate revendica oricare din cele doua
rute dintre orase, dar cealalta ruta va fi inchisa pentru ceilalti jucatori.

Feriboturi

Feriboturile sunt rute speciale, de culoare gri, ce leaga peste apa doua orage. Feriboturile se identifica prin simbolurile cu
locomotive ilustrate pe cel putin unul din spatiile rutei.

Pentru a revendica o ruta feribot, un jucator trebuie sa etaleze una sau doua carti cu locomotive, in functie de numarul de
simboluri cu locomotive de pe ruta respectiva, impreuna cu setul de carti pentru restul de spatii.

Tunele
Tunelele sunt rute speciale care se identifica prin semnele si conturul fiecarui spatiu al rutei.

Un tunel se deosebeste prin faptul ca jucatorii nu pot fi siguri de lungimea rutei pe care incearca sa o revendice! Pentru a
revendica un tunel, jucatorul mai intai etaleazd un numar de carti egal cu lungimea rutei respective. Dupa aceea, din
pachetul de carti cu vagoane se intorc urmatoarele trei carti. Pentru fiecare carte intoarsa din pachet, de aceeasi culoare
cu cele etalate pentru revendicarea rutei, jucatorul trebuie sa dea, din mana, o carte de aceeasi culoare sau o locomotiva.
Abia atunci jucatorul va reusi sa revendice ruta tunel.



Daca jucatorul nu are suficiente carti de aceeasi culoare in mana (sau daca nu vrea sa le joace), el isi poate lua inapoi
carile etalate pentru tunel, iar randul sau se incheie.

La sfarsitul randului, cele trei carti cu vagoane care s-au intors pentru ruta tunel, se vor inlatura.

Nu uitati ca Locomotivele sunt carti multicolore, cu rol de joker. Astfel ca, orice locomotiva trasa din pachet in timpul
Tncercarii de revendicare a unei rute tunel, automat va avea aceeasi culoare cu cea a cartilor etalate pentru revendicarea
tunelului, iar jucatorul va trebui sa mai joace o carte.

Daca un jucator incearca sa treaca printr-un tunel si foloseste doar Locomotive, el va trebui sa etaleze carti suplimentare
(Tn acest caz Locomotive) numai daca sunt si Locomotive printre cele trei carti care se intorc din pachet.

Daca (deoarece jucatorii pastreaza multe carti in mana), urmatorul jucator nu va putea trage carti cu vagoane.

Tn rarele cazuri in care nu sunt suficiente carti cu vagoane in pachet si nici inlaturate, pentru a intoarce 3 carti, se vor
Tntoarce doar cele disponibile. Daca nu se mai poate intoarce nici o carte, datorita faptului ca jucatorii acumuleaza carti in
mana, atunci tunelul se poate revendica fara a mai risca alte carti.

Biletele de destinatie

Cand este randul sau, un jucator poate trage trei bilete de destinatie din pachet. Cand au ramas mai putin de trei bilete de
detinatie in pachet, jucatorul le trage pe toate.

Jucatorul care a tras bilete de destinatie trebuie sa pastreze minimum o carte, dar poate pastra si doua sau trei daca
doreste. Orice carte returnata se aseaza la baza pachetului cu bilete de destinatie. Biletele de destinatie care nu au fost
returnate imediat, se vor pastra pana la sfarsitul jocului. Acestea nu se pot inlatura in urmatoarele runde in care se trag
bilete de destinatie.

Orasele de pe un bilet de destinatie reprezinta {inte de calatorie pentru jucatori; ele pot aduce fie bonusuri, fie penalitatj.

Fiecare bilet de destinatie include o valoare si numele a doua orase de pe hartda. Daca un jucator realizeaza o serie de
rute care unesc cele doua orase de pe biletul de destinatie, la sfarsitul jocului i se vor aduna la scor punctele indicate de
acesta. In schimb, daca nu reuseste sa uneasca cele doua orase, i se vor scadea punctele indicate pe biletul de
destinatie.

Biletele de destinatie nu se comunica celorlalti jucatori decét la sfarsitul jocului. Un jucator poate avea oricate bilete de
destinatie in timpul jocului.

Construirea unei gari

O gara ii permite celui care a construit-o sa foloseasca doar una din rutele ce apartin altui jucator, care porneste sau
soseste Tn acel oras, ajutandu-| astfel sa-si uneasca orasele de pe biletele sale de destinatie.

Garile se pot construi in orice oras neocupat, chiar daca rutele ce pleaca sau sosesc in orasul respectiv nu sunt inca
revendicate. Nu se pot construi doua gari in acelasi oras.

Fiecare jucator poate construi o singura gara pe runda si maximum trei gari pe toata durata jocului.

Pentru a construi prima gara, un jucator etaleaza o carte vagon si aseaza una din géarile sale in orasul ales. Pentru a
construi cea de-a doua gara, el trebuie sa etaleze un set de doua carti cu vagoane de aceeasi culoare (orice culoare); iar
pentru cea de-a treia etaleaza trei carii de aceeasi culoare. Ca si pana acum, orice carte se poate inlocui cu o
Locomotiva.

Daca un jucator foloseste aceeasi gara pentru a uni orase de pe mai multe bilete de destinatie, el trebuie sa foloseasca,
pentru aceste bilete de destinatie, aceeasi ruta ce pleaca sau soseste in orasul cu gara. El nu trebuie sa se hotarasca
decét la sfarsitul jocului ce ruta adversara va folosi.

Jucatorii construiesc gari numai daca doresc. Pentru fiecare gara neconstruitd, un jucator castiga cate patru puncte la
sfarsitul jocului.



Sfarsitul jocului

Cand un jucator a ramas cu 0, 1 sau 2 vagoane de plastic la sfarsitul randului sau, fiecare, inclusiv el, mai joaca un rand
final. Dupa aceea jocul se incheie si fiecare isi calculeaza scorul final.

Calcularea scorului

Pe masura ce au revendicat diverse rute, jucatorii si-au mutat pionii pe traseul de scor, Insa isi pot recalcula scorul pentru
a se asigura ca nu s-au facut greseli.

Fiecare jucator isi dezvaluie biletele de destinatie si Tsi aduna la scor, daca a realizat rutele, sau isi scade, daca nu le-a
realizat, valorile indicate pe cartile sale.

Nu uitati ca fiecare gara 1i permite celui care a construit-o sa foloseasca o singura ruta (doar una!) care apartine unui alt
jucator, ruta care pleaca sau soseste in acel oras, cu scopul de a-si incheia un bilet de destinatie.

Daca un jucator foloseste aceeasi gara pentru a uni orase ce formeaza trasee de pe mai multe bilete de destinatie, el
trebuie sa foloseasca, pentru aceste bilete de destinatie, aceeasi ruta ce pleaca sau soseste in orasul cu gara.

Jucatorilor li se adauga cate 4 puncte pentru fiecare gara pe care nu au construit-o.

Jucatorul care a realizat cel mai lung traseu continuu va primi cartea bonus si isi va aduna 10 puncte la scor. La
evaluarea si compararea lungimilor rutelor, se vor lua in considerare doar rutele continue realizate din vagoane de plastic
de aceeasi culoare. O ruta continua poate sa contina bucle si poate sa treaca de mai multe ori prin acelasi oras, dar un
vagon de plastic nu poate fi numarat de doua ori in aceeasi rutd continua. Rutele adversarilor pe care le poate folosi un
jucétor cu ajutorul garilor, nu se socotesc atunci cand se calculeaza cele mai lungi rute continue. In cazul in care sunt mai
multi jucatori cu acelasi numar de vagoane ce compun cel mai lung traseu continuu, fiecare din ei va primi cele 10 puncte.

Jucatorul cu cele mai multe puncte castiga jocul. Daca este egalitate la puncte intre doi sau mai mulii jucatori, castiga
jucatorul care are cele mai multe bilete de destinatie realizate. In cazul in care este egalitate, castiga jucatorul cu cele mai
putine gari construite. Daca in continuare este egalitate, castiga jucatorul cu cel mai lung traseu continuu.

Jucati online

Numarul de acces pentru versiunea online a jocului Ticket to Ride este pe pliantul cu regulile de joc in limba engleza.

www.raftulcujocuri.ro



