Raftulcujocuri

MATH DICE / ZARUL DE MATEMATICA!

Distrati-va in timp ce dezvoltati primele abilitati matematice!

Jocul Zarul de Matematica este un joc simplu si distractiv care 1i ajuta pe copii sa dezvolte abilitati
matematice de timpuriu si apoi sa le si aplice.

Contine:

NouswnNe

Un zar cu 12 fete

Trei zaruri cu 6 fete

Doua zaruri de scoruri cu fetele 1, 2 si 3
Traseu pentru scor (atat scurt cat si lung)
Sase piese

Manual instrutiuni

Saculetul jocului

Varsta : 6+

Jucatori: 2 sau mai multi

Obiectivul jocului:

Sa fiti primul jucator care ajunge la linia de sosire! Pentru a realiza acest lucru folositi operatia de
adunare si/sau operatia de scadere pentru a ajunge la Numarul Dorit.

Pregatirea pentru joc:

NOTA: prima data cand jucati |3sati deoparte cele 6 piese

1. Totijucatorii stau asezati in cerc pentru a vedea zarurile cand sunt aruncate

2. Stabiliti traseul de acord cu toti jucatorii

3. Fiecare jucator isi alege o piesa de joc

4. Asezati piesa fiecarui jucator pe linia de start de pe traseu- pentru jucatorii cu abilitati
matematice dezvoltate, folositi traseul lung. Pentru incepatori folositi traseul scurt.

Cum jucam:

1. Jucatorii vor arunca pe rand zarul cu 12 fete si zarurile pentru scoruri. Cel mai tanar jucator
incepe.

2. Acest jucitor incepe prin a arunca zarul cu 12 fete. Numérul care iese este Numarul Dorit. In
exemplul de mai jos, numarul este 5.

3. Acelasi jucitor arunca apoi zarurile cu 6 fete pentru a stabili cinci numere castigitoare. In
exemplul de mai jos cele cinci sunt: 5,6,1,3, si 2

4. Jucatorii combina numerele castigatoare folosind adunarea si/sau scaderea pentru a ajunge

exact la Numarul Dorit. Jucatorii pot combina cate numere doresc. Numerele castigatoare
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pot fi folosite in orice ordine si fiecare poate fi folosit doar o singura data. Jucatorii pot de
asemenea folosi doar un singur numar castigator daca acesta este exact cel dorit.

5. Cand un jucator vede o cale de a ajunge la Numarul Dorit, striga: Zarul Matematica! Acel
jucator explica cum a folosit numerele pentru a ajunge la Numarul Dorit si pastreaza zarurile
folosite pana la sfarsitul rundei.

6. Jocul continua pe masura ce jucatorii examineaza zarurile de scor ramase, strigdnd : Zarul
Matematica! daca au descoperit o alta modalitate de a atinge Numarul Dorit.

n exemplul nostru trei jucitori ar putea striga urméatoarele ...

(Tineti minte ca Numarul Dorit de la inceput era 5 si numerele castigatoare sunt 5,6,1,3 si 2).

Primul jucator striga: Zarul Matematica! 2+3=5 si da la o parte zarurile care arata 2 si 3.

Al doilea jucator striga: Zarul Matematica! 6-1=5 si da la o parte zarurile care arata 6 si 1.

Al treilea jucator striga: Zarul Matematica! 5 si da la o parte zarul care arata 5.

Tabele de exercitiu:

Numar Dorit: 5

Zaruri castigatoare: 5,6,1,3,2

Combinatii:

Folosind un singur zar: 5

Folosind doua zaruri: 3+2=5 sau 6-1=5

Folosind trei zaruri: 6+1-2=5

Folosind patru zaruri: 6+1+3-5=5

Folosind cinci zaruri: 3+2+5-6+1=5

7. Cand toate zarurile castigatoare au fost folosite sau nu mai exista combinatii posibile pentru
a atinge Numarul Dorit, runda se incheie.

8. Jucatorii aduna ca punctaj cate un punct pentru fiecare zar pe care il colectioneaza pe
parcursul rundei. Jucatorii isi nainteaza piesele pe pista de traseu, mutandu-le cate un
patrat pentru fiecare punct castigat.

9. Jucatorul care a aruncat primul cu zarul, paseaza toate zarurile jucatorului din stanga sa.
Runda urmatoare incepe cu o noud aruncare si jocul continua de la pasul 2.

10. Primul jucétor care ajunge la linia de sosire CASTIGA! Un joc scurt este jucat pana la 7 puncte
iar unul lung este jucat pana la 15 puncte.

Daca va pierdeti tabla de joc......

Nu va fie frica! Cel mai important lucru este sa tineti evidenta punctelor castigate la fiecare runda.
Asa ca va puteti desena propria tabla de joc pe o bucata de hartie sau imprimati una de pe
www.ThinkFun.com/MathDicelr



http://www.thinkfun.com/MathDiceJr

Rartulcuiocuri

Nu uitati!

Simplitatea si punctul de atractie al acestui joc este combinarea numerelor castigatoare in cel mai
creativ mod posibil pentru a ajunge la Numarul Dorit. Cu cat veti folosi mai multe numere, veti
avansa mai multe spatii pe tabla de joc, asa ca de ce sa folositi un 5 cand puteti castiga un dublu de
puncte combinand 3 cu 2?! incurajati jucitorii si-si foloseascd gandirea si sa inceapé si priveasca
numerele dintr-o alta perspectiva!

Alte variante de joc

Regulile de mai sus au descris jocul Zarul Matematica Jr. Pentru a adapta jocul intr-un mod cat mai
placut posibil, va recomandam sa modificati regulile in functie de particularitatile jucatorilor. Puteti
incerca una dintre sugestiile de mai jos au va puteti crea propriile reguli:

Jucati cooperand:

Lucrati impreuna pentru a gasi cat mai multe combinatii posibile. Distrati-va explorand numerele si
combinatiile pe care acestea le pot face!

Tnmultirea:

Pentru jucatori care sunt familiarizati cu Tnmultirea, oferiti-le ocazia de a inmulti, aduna sau scadea
numerele castigdtoare asa incat sa ajunga la Numarul Dorit.

Jocul Zarul Matematica si flexibilitatea cifrelor:

Cifrele sunt minunate! Pe masura ce copilul dumneavoastra construieste abilitati matematice jucand
acest joc, va incepe sa descopere modele si relatii care intaresc intelegerea unei cifre si abilitatea
matematica pe intreg!

Parinti si profesori:
Jocul Zarul Matematica este un joc minunat pentru clasa sau pentru invatarea acasa.

Unde a inceput:

Jocul a fost inventat de catre Sam Ritchie intr-un proiect de matematica numit Contruiti un joc
pentru clasa a 6a. Acum absolventul Ritchie continua sa gaseasca noi si inovatoare moduri de a-I
inspira pe ganditori prin joc. S-a folosit de curand idea lui si experienta de programator pentru a crea
aplicatia de mobil pentru jocul Parcarea creat de ThinkFun...iar Zarul Matematica urmeaza! Sam
spera ca Zarul Matematica sa faca matematica mai distractiva si mai accesibila pentru copiii din
intreaga lume!

Nu uitati de jocul Zarul Matematica Sr.

Jocul Zarul Matematica Jr. este o varianta simplificatd a celui mai popular joc de la Think Fun. Facut
pentru a dezvolta abilitati matematice precum impartirea, inmultirea, adunarea si scaderea, Zarul
Matematica este perfect pentru elevii de la clasa a —5a in sus!



