RaftulculoC

E O RAMA DEDESUBT / DA IST DER WURM DRIN!

Include:

e O tabld mare de joc

e O tabld mica de joc

e 60 sectiuni de rame (6x10 piese in 6 culori si 6 lungimi)
e 4 cilindri de lemn pentru prinderea tablelor de joc

e 1 zarde culoare

e 4 margarete

e 4 capsune

e 4 capete de rame

Jucatori: 2-4, de la 4+

Obiectivul jocului:

Pe locuri, fiti fata, start! Castiga rama care scoate prima capul in partea cealalta a gradinii. Lasati
ramele sa dispara in pamant, inveseliti-le si estimati care rama va fi mai rapida. Daca estimati
corect, va puteti hrani rama cu margarete sau capsune, ceea ce o ajuta sa fnainteze si mai repede.
Prima rama care reuseste sa scoata capul din pamant, castiga!l

Aranjarea jocului:

Asezati tabla mica de joc peste cea mare si prindeti-le cu unul dintre cei patru cilindri pe care fi
vedeti in imagine.

Sortati sectiunile de rame conform culorilor si asezati-le pe tabla de joc.
Luati un cap de rama, o margareta si o capsuna de aceeasi culoare.
Faceti asa incat capul ramei sa dispara in tunelul ramei.

Cum jucam:

Cel mai tanar sapator incepe aruncand zarul primul. Ceilalti jucatori urmeaza in sensul acelor de
ceasornic.

Ce culoare arata zarul?

Culoarea pe care ati aruncat-o va arata care sectiune de rama o veti ascunde in tunelul ramelor-
pana ce dispare induntru.

Daca nu mai exista vreo sectiune de rama ramasa de culoarea pe care zarul a indicat-o, alegeti o
alta sectiune.
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Ce facem cu margareta si cu capsuna?

Le folositi pentru a estima care rama va fi prima care isi va scoate capul la parcela cu flori si ultima
la stratul cu capsune.

Totul se rezolva astfel:

n timpul oricirei runde, v3 asezati margareta peste margaretele de pe tabla de joc- mai exact, pe
culoarul unde estimati ca va aparea prima rama. Puteti face asta chiar daca mai exista si alte
margarete asezate acolo.

Daca credeti ca rama rosie va fi prima rama care va iesi la margareta dumneavoastra, asezati
margareta pe spatiul margaretelor al acestui culoar.

Cand apare prima rama la parcela cu margarete, va puteti hrani rama cu margarete: o impingeti in
tunelul ramei.

Felicitari! Margareta dumneavoastra este in locul corect, pentru ca rama rosie este prima rama
care scoate capul.....asadar hraniti-va rama cu margarete!

Mai tarziu, in acelasi mod va veti aseza capsuna pe parcela cu capsune. Margaretele si capsunele
jucate incorect sunt scoase din joc.

SFAT:

Este mai bine sa asteptati pana ce puteti estima care rama va iesi prima. Dar nu asteptati prea
mult: pana ce prima rama ajunge la margarete s-ar putea sa nhu mai aveti unde sa va asezati
margareta. Acelasi lucru se poate aplica si pentru capsune pe parcela de capsune.

Sfarsitul jocului:

Rama care scoate prima capul din pamant la gramada de Thgrasamant, castiga jocul.

Variante:

Daca va doriti un joc mai lung, puteti juca pana la capatul tablei de joc. Rama care scoate prima
capul inainte de capatul tablei de joc, castigd. Puteti observa ce se intampla cu suspans pe ultimii
centimetri.

Pentru informatia dumneavoastra:

Ati observat ca segmentele ramelor sunt de dimensiuni diferite. Cele albastre sunt cele mai
scurte, mai exact 1 cm lungime. Cele rosii sunt 6 cm si sunt cele mai lungi. Astfel, va puteti
familiariza cu lungimile acestora de la 1 la 6 cm. Margaretele, casunele si capetele de rama au 3
cm lungime, la fel ca si segmentele de culoare mov.



