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1,2, 3 CIFRE

Numar jucatori: 2 —4 jucatori
Varsta: 3 -6 ani

Durata unei partide: 15 - 20 minute.
Continut:

e 4 table de joc cu doua fete;

14 jetoane cu pisici;

13 jetoane cu caini;

14 jetoane cu iepuri;

14 jetoane cu rate;

e Unzarcul, 2, 3 puncte;

e 10 cartonase rotunde cu numere;

e 10 cartonase rotunde cu grupuri de fluturi.

1. Joc de observatie pentru 3 —4 ani
Scopul jocului: observarea / sortarea / aranjarea (invatarea notiunii de cantitate).

Pentru unul sau mai multi jucatori.

Se joaca cu cartonasele rotunde si cu jetoanele.

Cartonasele rotunde cu numere se aseaza unul langa altul cu fata in sus. Copilul trebuie sa puna sub fiecare
cartonas atatea jetoane cu animale cat indica cifra de pe cartonas si cartonasul cu tot atatia fluturi.

Exemplu: pentru cartonasul cu cifra 5, copilul trebuie sa aleaga 5 jetoane cu animale si cartonasul rotund cu
5 fluturi.

2. Joc de asociere pentru 3 — 4 ani
Scopul jocului: sd asocieze cantitatea cu un numar de puncte (de pe zar).

Pentru 2, 3 sau 4 jucatori.

Se joaca cu tablele de joc pe partea cu un singur animalut, cu 40 de jetoane cu animale (cate 10 din fiecare)
si cu zarul.

Scopul jocului este sa fii primul care completeaza cele 10 animalute de pe tabla.

Fiecare jucator primeste o tabla de joc. Jetoanele cu animalute se pun la mijloc.

Se joacd in sensul acelor de ceasornic. incepe cel mai tanar jucitor. D3 cu zarul si aseazd pe tabla de joc 1, 2
sau 3 jetoane cu animalutele corespunzatoare de pe tabla, in functie de cum arata zarul.

Pentru a termina de completat tabla de joc, numarul indicat de zar trebuie sa corespunda intocmai cu
spatiile ramase necompletate.

3. Joc de socotit pentru 3 — 4 ani
Scopul jocului: sa invete sa numere.

Pentru 2, 3 sau 4 jucatori.
Se joaca cu tablele de joc pe partea cu animalute combinate si cu cele 55 de jetoane cu animale.



Fiecare jucator numara cate rate, iepuri, pisici are pe tabla de joc. Apoi alege atatea jetoane cu fiecare
animal cate sunt pe tabla de joc si le pozitioneaza peste siluetele de pe tabla.

4. Joc de memorie pentru 4 -5 ani
Scopul jocului: sa asocieze cartonasele cu numere cu cele cu grup de fluturi.

Pentru 1 - 2 jucatori.

Se joaca cu cele 10 cartonase cu numere si cu cele 10 cartonase cu grup de fluturi.

Cartonasele se amestecd, apoi se pun pe suprafata de joc cu fata in jos. Fiecare jucator intoarce cate doua
cartonase: daca sunt pereche, le da deoparte. Daca nu sunt pereche, le pune la loc.

Finalul partidei

Castiga jucatorul care gaseste cele mai multe perechi.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani! Contine piese mici, care pot fi inghitite.



