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Hopa sus! este un joc de societate pentru 2 - 4 jucatori incepand cu vét; ta de
ani. Durata jocului: aproximativ 10 minute. Durata jocului pentru copii de 4-!
aproximativ 20 minute. N &

Jocul invata copiii sa numere, ii ajuta sa elaboreze tactici si strategii, sa nu se
cu firea cand apare un obstacol si sa fie curajosi in atingerea scopului propus..

ESTE 0 SEARA FRUMOASA DE VARA, coPIIl AU |
CASA INSA AFARA MA| ESTE {NCA LUMINA. PATRU PITIC| D]
SE INTALNESC LANGA UN TOBOGAN-ELEFANT S| 0 GROAPA DE
UNDE JUCARIILE LASATE DE COPI| SUNT {MPRASTIATE PESTE TO
€Il DE GRADINA SUNT NISTE INDIVIZI MICI, MULT MAI MIC| DECA
. El SE ASCUND CAT E ZIUA DE LUNGA N [ARBA SAU N TUFISURI §
FORAIE. PITICILOR LE PLACE {NSA TOBOGANUL COPIILOR S| MA| ALES
PLAC JUCARIILE COLORATE LASATE DE ACESTIA N GROAPA DE N|S|P.
DE ACEEA, APROAPE TN FIECARE SEARA, DACA ESTI UN PIC ATENT, LA
OCUL DE JOACA VE| AUZI CHICOTELI SI TMBRANCELI, PENTRU CA PITIC]
SE INGRAMADESC PE TOBOGAN S| SE JOACA GALAGIOS cU JUCARIILE
LASATE AFARA DE coPIl.

Hai sa fim si noi pitici si sa ne jucam fericiti in gradina, alunecand pe toboganul-elefant si adunanc
jucariile imprastiate peste tot. Castigatorul jocului este piticul care reuseste sa adune cele mai multe jucari
din groapa de nisip.

PREGATIREA JOCULUI

Jucatorii trebuie sa monteze toboganul-elefant.
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Daca joaca doi jucatori intre 2 si 4 ani, este recomandat sa se foloseasca 6-8 jucarii.

Cand la joc participa unul sau mai multi copii carora nu le place sa piardd ar trebui sa joace de asemenea
cu 6 sau 8 jucarii, astfel incat jocul sa se incheie la egalitate si nimeni sa nu piardd. Daca este mai atractiv.
sd existe un castigator, vd recomanddm sd jucati cu 7 jucarii. Daca joaca 3 sau 4 jucatori, vd recomandam sa
jucati cu 8-10 jucarii (in acest caz, poate apare egalitatea, deoarece numarul de jucdrii poate fi impartit in
mod egal la numarul de jucatori). Cu cat punem mai multe jucarii in groapa de nisip cu atat jocul va dura
mai mult. Parintii pot adapta durata jocului la varsta copiilor, hotarand numarul de jucarii puse in joc.

Fiecare jucdtor isi alege un pitic de gradina.

REGULI DE JocC

JOCUL PENTRU COPI|| DE 3-4 AN| ¢ b

Cel mai tanar jucator incepe jocul aruncand zarul cu puncte. Jucatorul muta propriul pitic sus pe
tobogan, atatea trepte cate puncte aratd zarul. Fiecare jucdtor arunca zarul o data in fiecare tura. Toboganul
are 6 trepte. Un jucdtor ce a urcat toate cele 6 trepte poate aluneca pe tobogan si poate lua o jucarie din
groapa de nisip (daca un jucator a primit mai multe puncte decat este necesar pentru a aluneca pe tobogan,
jucatorul va aluneca, dar nu va folosi punctele suplimentare pentru a urca din nou pe scara). Pentru a urca
din nou este nevoie de o noua aruncare a zarului cand fi vine randul. Daca piticul unui jucdtor ajunge pe
o treapta unde sta deja un alt pitic, piticul nou ajuns va trimite o treapta mai jos piticul care statea deja pe
treapta, acesta din urma trebuind sa urce din nou cand i vine randul, dupa ce da cu zarul.

Jocul se termina cand nu mai exista jucdrii ramase in groapa de nisip. Jucatorul cu cele mai multe jucarii
“adunate pana in acel moment este castigator.
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Se joaca dupa regulile descrise mai sus, folosind insa toate cele 20 de jucarii si ambele zaruri. Daca
jucatorul care este la rand arunca 0 nu poate urca pe treptele toboganului. Daca zarul arata sageata, piticul
jucatorului trebuie sa schimbe locul cu piticul altui jucator. Diferenta principala fata de versiunea pentru
copii mici este aceea ca atunci cand un pitic de gradina aluneca pe tobogan in groapa de nisip, jucatorul
arunca zarul cu puncte si ia atatea jucarii cate puncte arata zarul.

Jocul se termina:

- E_énd un jucator a reusit sa adune 5 jucarii de aceeasi culoare: jucatorul este castigator
- cand niciun jucator nu a reusit sa adune 5 jucarii de aceeasi culoare, jocul continua pana cand nu mai

sunt jucarii in groapa de nisip. in acest caz castigator este jucatorul care a adunat cele mai multe jucarii.

Observatie: pentru placerea jocului si pentru a va pune la lucru imaginatia, puteti crea propriile reguli

aptandu-le pe cele existente sau creand altele noi.
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