
Pisicuța Miaunel ostenită de atâta joacă se 
îndreaptă spre casă. Copiii o vor însoți ajutând-o 
să nu se rătăcească. Pe rând jucătorii aruncă zarul 
și trag cartonașe cu imagini haioase cu ajutorul 
cărora vor crea o poveste. Copiii formează 
propoziții folosind imaginile de pe cel puțin 
două cartonașe. Scopul jocului este de a forma 
propoziții corecte și de a aduna astfel cât mai 
multe cartonașe.

Un joc educativ pentru preșcolari, 
pentru acasă și pentru la grădiniță. 
Jocul dezvoltă imaginația și 
creativitatea, vocabularul, memoria 
și puterea de observație.

pentru cei mici
Concepţie: Laima Kikutienė
Ilustraţie: Gediminas Akelaitis
Jocul conţine:  un zar colorat, o figurină 

pisicuţă, 40 de cartonașe 
de joc ilustrate, cutia de 
joc, regulament.

PREGĂTIREA JOCULUI
1.  Jucătorii se așează în jurul mesei
2.  Cutia jocului se aşează în mijlocul mesei de joc.
3.  Cel mai mare dintre jucători amestecă cartonașele și împarte fiecărui jucător câte un cartonaș.
4.  Cartonașele rămase sunt așezate în locașul mai mic din cutia de joc (locașul mai mare este folosit pentru 

cartonașele care sunt scoase din joc).
5.  Figurina pisicuţă se aşează în poziţia de start. 
6.  Copilul care a văzut cel mai recent o pisică va începe jocul, apoi se continuă în sensul acelor de ceasornic. 

Dacă jucătorii nu se pot pune de acord cu privire la cine a văzut cel mai recent o pisică, va începe jocul cel 
mai tânăr jucător.

JOCUL:
Primul jucător aruncă zarul și ia unul sau două cartonașe după cum urmează. Dacă zarul arată:

1.   Una din cele trei culori     (galben, roz sau albastru):

Figurina pisicuță este mutată înainte pe cea mai apropiată căsuță de culoarea respectivă, jucătorul 
ia un cartonaș de deasupra teancului de cartonașe, îl arată celorlalți jucători și spune o propoziție 
(sau mai multe) folosind imaginile de pe cartonașele sale (el a primit primul cartonaș la începutul 
jocului și acum l-a tras pe cel de-al doilea).

De exemplu:         O broscuță se joacă în iarbă ...

Dacă cea mai apropiată căsuță având culoarea indicată de zar este o căsuță cu fluture 
jucătorul ia două cartonașe, un cartonaș îl dă altui jucător și unul îl păstrează. Jucătorii care primesc 
cartonașul pot să-l păstreze dacă formează o propoziție folosind cartonașul primit.

2. Când zarul indică pisicuța               , figurina pisicuță rămane pe loc, jucătorul nu ia nicio carte și nu 
trebuie să formeze nicio propoziție. Zarul este aruncat de următorul jucător.



REGULI PENTRU AȘEZAREA CARTONAȘELOR
Jucătorii așează în fața lor toate cartonașele trase sau primite potrivit variantelor de mai jos și creează 

povești/povestiri/propoziții folosind imaginile de pe cel puțin două cartonașe alăturate.

VARIANTE PENTRU AȘEZAREA CARTONAȘELOR:

Varianta 1:
 Jucătorii așează cartonașele în linie dreaptă adăugând cartonașe în orice capăt al șirului doresc. O 

propoziție se formează cu imaginea de pe ultimul cartonaș din linie și cu cea de pe cartonașul care 
tocmai a fost tras din teanc. Poziția cartonașelor așezate în linie nu se poate schimba ulterior. (Jucătorul 
are două opțiuni pentru așezarea cartonașelor – în capătul din stânga sau în capătul din dreapta al 
șirului deja format)

Varianta 2:
 Jucătorul așează cartonașul tras lângă cel pe care îl avea deja, pe orice latură liberă a acestuia. 

Jucătorul unește cele două cartonașe și creează o propoziție bazându-se pe imaginile de pe cele două 
cartonașe. Poziția cartonașelor aliniate nu poate fi schimbată. (În această variantă jucătorul are mai 
multe opțiuni, putând așeza un cartonaș lângă o latură liberă a oricărui alt cartonaș din fața sa.)

OBSERVAȚIE:
Un jucător care nu face o propoziție folosind imaginea de pe un cartonaș pierde cartea respectivă: 

jucătorul va pune cartonașul în cutia de joc, în locașul pentru cartonașele scoase din joc.

FINALUL JOCULUI
Jocul se termină când pisicuța ajunge acasă, în pat. Jucătorul care până în acel moment a adunat cele mai 

multe cartonașe câștigă jocul. El va spune la final propria poveste folosind cartonașele adunate de-a 
lungul jocului.
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