Reguli de joc Fata-Verso

Numar jucatori: 2-4 jucatori
Varsta: 6-99 ani

Durata unei partide: 15 minute.
Contine: 36 carti cu fata dubla.

Scopul jocului: sa castigi primul 3 puncte. Pentru a castiga 1 punct la finalul unei ture, fie toate
cartile tale trebuie sa aiba acelasi animal, fie simbolul lupa, pe partea vizibila doar tie.

Pregatirea jocului:

Se amesteca toate cartile si se impart astfel: 2 sau 3 jucatori- fiecare primeste 6 carti, 4 jucatori-
fiecare primeste 5 carti. Restul cartilor se pun pe masa de joc rasfirate, nu in teanc, astfel incat
sa fie vizibile toate. Jucatorii tin cartile proprii cu imaginea vizibila la impartire catre exterior.

Reguli de joc:

Tncepe cel mai tanar jucétor, se joacd in sensul acelor de ceasornic. Fiecare jucitor urmeza 3
pasi:

1) pune o carte jos,
2) executad provocarea ilustrata pe cartea pe care o da jos,
3) alege o noua carte de pe masa de joc.

Atentie Tnsa, cartea trebuie sa fie pusa jos pe masa de joc cu fata pe care o vede jucatorul
vizibila tuturor. Cartea luata de jos se tine de catre jucator cu fata nevizibila in momentul in
care a luat-o de jos catre el, pe principiul stii ce carte, dai dar nu stii ce carte iei. Pe parcursul
jocului, nimeni nu are voie sa se uite pe verso-ul cartilor. Atunci cand se termina o tura si un
jucator are toate cartile cu acelasi animal, sau toate au ilustrata lupa, acesta castiga un punct.
Daca jucatorul are si cele 2 jumatati de stele, castiga un punct in plus. Toate cartile de amesteca
si se reia jocul. Castiga primul jucator care aduna trei puncte.

Actiuni ilustrate pe pictogramele cirtilor de joc (in ordinea reprezentarii in cirticica cu
explicatii):

1. Urmatorul jucator sta o tura.



2. Schimba directia de joc, mergand in sensul opus.
3. Tnainte s iei de jos o noud carte, intoarce 3 cirti noi, in mijlocul mesei de joc.

4. Tnainte sd iei de jos o0 nou3 carte, intoarce o carte din cele pe care le ai ih man3, sau dintre
cele ale unui alt jucator (descoperi astfel culoarea de pe verso-ul unei carti).

5.1n loc s& iei o carte de jos, alege una de la oricare jucator si poti tine cartea cu oricare fata
doresti catre tine. jucatorul de la care ai luat cartea, ia o carte de jos dintre cele puse in joc.

6. Nu are o actiune specifica, dar te ajuta sa castigi punctul la finalul turei daca toate cartile tale
reprezinta lupa.

7. Nu are o actiune specifica, dar te ajuta sa castigi punctul extra la finalul turei daca ai cele 2
jumatati de stele pe carti cu acelasi animal.

Nota: daca joaca doar 2 jucatori, urmatoarele pictograme nu au niciun efect:

1. Jucatorul nu sta o tura, ci partenerul de joc nu poate sa puna jos carte cu cele 2 simboluri
indicate.

2. Ai dreptul la 0 noua mana de joc in cadrul turei.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani. Contine piese mici care pot fi inghitite.



