
Reguli de joc Față-Verso 

 

Număr jucători: 2-4 jucători 

Vârsta: 6-99 ani 

Durata unei partide: 15 minute. 

Conține: 36 cărți cu față dublă.  

Scopul jocului: să câștigi primul 3 puncte. Pentru a câștiga 1 punct la finalul unei ture, fie toate 

cărțile tale trebuie să aibă același animal, fie simbolul lupă, pe partea vizibilă doar ţie.  

Pregătirea jocului:  

Se amestecă toate cărțile și se împart astfel: 2 sau 3 jucători- fiecare primește 6 cărți, 4 jucători-

fiecare primește 5 cărți. Restul cărților se pun pe masa de joc răsfirate, nu în teanc, astfel încât 

să fie vizibile toate. Jucătorii ţin cărţile proprii cu imaginea vizibilă la împărţire către exterior.  

Reguli de joc: 

Începe cel mai tânăr jucător, se joacă în sensul acelor de ceasornic. Fiecare jucător urmeză 3 

paşi:  

1) pune o carte jos,  

2) execută provocarea ilustrată pe cartea pe care o dă jos,  

3) alege o nouă carte de pe masa de joc. 

Atenție însă, cartea trebuie să fie pusă jos pe masa de joc cu fața pe care o vede jucătorul 

vizibilă tuturor. Cartea luată de jos se ține de către jucător cu fața nevizibilă în momentul în 

care a luat-o de jos către el, pe principiul ştii ce carte, dai dar nu ştii ce carte iei. Pe parcursul 

jocului, nimeni nu are voie să se uite pe verso-ul cărților. Atunci când se termină o tură și un 

jucător are toate cărțile cu același animal, sau toate au ilustrată lupa, acesta câștigă un punct. 

Dacă jucătorul are și cele 2 jumătăți de stele, câștigă un punct în plus. Toate cărțile de amestecă 

și se reia jocul. Câștigă primul jucător care adună trei puncte.  

Acțiuni ilustrate pe pictogramele cărților de joc (În ordinea reprezentării în cărticica cu 

explicaţii):  

1. Următorul jucător stă o tură.  



2. Schimbă direcția de joc, mergând în sensul opus.  

3. Înainte să iei de jos o nouă carte, întoarce 3 cărți noi, în mijlocul mesei de joc.  

4. Înainte să iei de jos o nouă carte, întoarce o carte din cele pe care le ai în mână, sau dintre 

cele ale unui alt jucător (descoperi astfel culoarea de pe verso-ul unei cărți).  

5. În loc să iei o carte de jos, alege una de la oricare jucător și poți ține cartea cu oricare față 

dorești către tine. jucătorul de la care ai luat cartea, ia o carte de jos dintre cele puse în joc.  

6. Nu are o acțiune specifică, dar te ajută să câștigi punctul la finalul turei dacă toate cărțile tale 

reprezintă lupa.  

7. Nu are o acțiune specifică, dar te ajută să câștigi punctul extra la finalul turei dacă ai cele 2 

jumătăți de stele pe cărți cu același animal.  

Notă: dacă joacă doar 2 jucători, următoarele pictograme nu au niciun efect:  

1. Jucătorul nu stă o tură, ci partenerul de joc nu poate să pună jos carte cu cele 2 simboluri 

indicate.  

2. Ai dreptul la o nouă mână de joc în cadrul turei. 

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani. Conţine piese mici care pot fi înghițite. 

 


