Jocul contine:

- 6 planse de joc cu doud fete in 6 culor diferite
- 6seturi de cite 27 de hexagoane

- Gseturl de cite 4 hexagoane wildcard”
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PREGATIREA JOCULUI
Inainte de a juca pentru prima data, scoate cu grij
hexagoanele din plansa perforatd, Fiecare jucitor ia o
- plansa de joc §l toate hexagoanele de aceeasl culoare.
Decideti " Acest jucdtor isiva
ln!oam hexagoanele cu fata in jos ¢ le va amesteca.
Toti ceilalti jucitori plaseaza hexagoanele cu fata in sus
4 le organizeaza in trel grupe tnind cont de numerele
- din partea de sus a hexagoanelor (1, 5 sau 9) pentru a
fadliti gasilu lor cnd sunt selectate de melint.
soare, .l.c‘“. auniclo
fie cand se joaca variant, sunt doar
~ un element de decor. Cu toate acestea, a finalul
requlamentului sunt sugerate diferite variante de joc,
in care soarele siluna sunt sunt simboluri chefe,

Jucatorvafi,ap

marcate fie cu

CUM SE JOACA?
 Apelantul va alege in mod aleator un hexagon propriu, il
 intoarce cu fata in sus ;Ianwﬂul!lmmeredepul

 Tofi ceilalti jucatori
wmpondentdn propriul Jor set. ﬂe&m judinr.
indlusiv ap I piesa pe plansa de

Regulameny

vertical vor valora 4 puncte {4x1).

-Cincl hexagoane dungate cu portocaliu intr-o linie
diagonala au scorul 40 (5x8).

-Patru hexagoane dungate cu verde intr-o linie
diagonala au scorul 28 (4x7).

-Cincl hexagoane dungate cu rosu pe o linie diagonald
au scorul 30 {5x6).

-Trel hexagoane dungate cu raz intr-o linle
diagonala vor avea un scor de 9 (3x3).

Un exemplu de joc:

Urmatoarea ilustratie prezinti scorul intr-un exemplu

L]
Scorul total al acestui jucitor este de 178,
Castigatorul:
Juic.
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Jocul poate avea o singurd runda ulin-sm!de runde
in care fiecare jucator va fi pe rand apelant. In acest caz

- personald. Dupd ce toti juctorii isi plaseaza piesele,
apelantul va alege un alt hexagon . Jocul continua pana

cand plansa este plina de hexagoane.

REGULI DE ASEZARE

Hexagoanele trebuie plasate astfel incat numerele sa
fie orientate vertical (ca § cum ar fi dtite de pe o
pagina). Hexagoanele pot fi plasate in orice spatiu gol
de pe plansa personald. Un singur hexagon poate fi
plasat pe un spatiu de pe plansa. Odata ce hexagoanele
au fost plasate, acestea nu pot fi mutate in alt loc, Pe
masura ce jocul progreseaza, o sa vezl ¢a nu o sa poti sa
potrivesti toate dungile de pe 0 w

rile de la fiecare runda se aduna pentru a face un
total final.

JOCUL PENTRU UN SINGUR JUCATOR
Take It Easy este un joc amuzant i pentru un jucator!
Joaca-te pana obtii cel mai bun scor al tau!
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Regulile jocului ilustrate anterior reprezinta jocul de
bazd, insa acesta poate avea diferite variante. in unele
variante existd requli diferite pentru plasarea

hexagoanelor, altele presupun moduri diferite de a

corespunzatoare. Cu toate acestea, fiecare hexagon
selectat de apelant trebuie plasat de fiecare jucitor.

SFARSITUL JOCULUI
Dupa ce al 19-lea hexagon a fost plasat si toate plangele
au fost umplute, jucatorii isi calculeaza scorul.

SCORUL RANDURILOR
Jucitoril pot acumula puncte pentru fiecare coloana
E m:aa, dlagunala |ﬂn mi;ul trlng:]ns citre dmpu
sus, dl 45 dis ta jos. Se
fau in caleul plnmha pe randurile care mn;h dungi
in aceeasl culoare, Dunga dintr-un astfel de rind trebuie
- 53 aiba aceeasi culoare dintr-un capat in celalalt al
plansei de Joc. Aceste randuri se numesc rindurile de
seor”, In cazul in care randul contine o dunga intr-o alta
culoare, acesta nuva fi punctat.

. CALCULUL SCORULUI
Calculati valoarea totala a punctajulul dlﬁuln
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renuuy
inmultiti numarul hexagoanelor dintr-un rind o
~ valoarea culoril dungii pentru a obtine scorul acelui
- rand. Exemple:
-Trel hexagoane in dungi galbene intr-un rand vertical
 valoreazd 27 puncte (3x9).
-Patru hexagoane in dungi negre dintr-un rind

caleula punctajul. €a sl reguls 14, potl combina
orice variante vrel, dupa preferinta.

VARIANTE DE PLASARE A HEXAGOANELOR
-Plasare adiacenta
In aceasts varlantd primul hexagon poate fi plasat
mum;tlpepla\ﬂ mmmmma,aldnlleauu
l.*wlnareprblulll tl'ehlesli.tllgi cel putin o laturd
a altui hexagon existent pe plansd, Aceastd varianta
este mal dificild decit varianta de baza Take It Easy
pentru ci oportunitatile de plasare a hexagoanelor iti
sunt restrictionate.
-Plasare adiacents a hexagoanelor
soare/luna
Ca sl in varianta anterioara, primul hexagon poate fi
plasat unde doresti, Plasarea celui de-al doilea
hexagon este dependentd de simbolul de soareuna
de pe fiecare hexagon. Dacd simbolul de pe al doilea
hexagon este identic cu simbolul de pe primul
{ex: ambele au ca simbol soarele), atund al doilea
hexagon trebuie plasat adiacent, astfel incit si-l
alinga]u primul. Dacd al doilea hexagon are simbolul
)} i plasat oriunde pe plans, la
Maumumuum regula anterioars,

VARIANTE DE CALCUL A SCORULUI

-Razele soarelui si ale lunii

0 Razd de soare este completa oricind formezi un rind drept si continuu
de hexagoane cu soare pe plansa ta de joc. 0 Razd de luna se formeaza in
exact acelag fel, dar utilizind simbolul lunii. 0 Razi de soare sau lund
poate fi formata de-a lungul unui rind de scor sau fara scor. Culoarea
dungilor de pe hexagoanele din interiorul rindului este irelevanta.Daca
o Razi de soare/luni este formata pe acelasi rand ca cal de scor, vei primi
scorul standard spedfic randului, la care aduni punctele razei de
soare/lund. Pentru fiecare Razi de soare complet, vel obtine cite 7
puncte pentru fiecare hexagon din acea razi. Pentru fiecare Raza de
luna, scorul va fi 6 puncte pentru fiecare hexagon din raza. Aceste puncte
se cumuleaza cu punctele de pe randurile de scor. Un astfel de exemplu
este flustrat mai jos: o y(Raza deluns)

e,

(Razkdeluns) |, (Rah desoare)
Scor total= 228+24 (Raza de luna)+28 (Raza de soare) +21 (Raza de
soare}+18 (Raza de lundj=319
-Cea mal buna Raza de soare/luna
Aceastd varianta este recomandata pentru 2-6 jucatori. Implica un
element puternic de Interactiune, jucitoril concurdnd pentru cea mal
bund Raza de soare 5i de lund. In aceasta varianta, Razele de soare 5i de
luna sunt punctate doar daca sunt pe rindul de scor! 60 de puncte bonus
sunt acordate jucitorului cu cea mai bund Raza de soare, Flecare isi
compara Raza de soare cu cele ale oponentilor. 0 Raza pe o linle mal
lunga de scor va bate mereu o alta ce se afla pe o linie de scor mai scurta.
Daca dol sau mal multi jucatorl au constrult cea mal buna Razs de soarela
fel de lunga, atunci linia care valoreaza mai multe puncte va primi
bonusul de 60 puncte. Dacd doi sau mal multi jucdtorl au acelasi scor
pentru Razele de soare, atund cele 60 de puncte se impart in mod egal.
Daca pand |a sfargitul rundel nic unul dintre jucitori nu a format o Raza
de soare pe un rand de scor, atund nimeni nu primeste puntele bonus.
Aceleasi regull se aplca si pentru Razele de Lupa. Castigatorul este
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-Planse cu doud fete 5l hexagoane extra
Noua editie Take It Easy Narcisa IndldeMqu![e {eu
varlanta de Tabla Narcisa ) sl pentru
fiecare jucitor. hmmwne rlu se folosesc t&n‘ o joacd mimta

Joculud Mardsa. H
w*lnddduml'ﬂdwd’mpntm orice culoare urueal'l&
in calea hexagonulul, Pe fiecare dunga exista trei posibile culori,

iintr-o spirala, far cele

cliorllermt de mnea marcate. De exemplu, pe o linle verticald
wwildcard" de culoare galbena, gri si negru sunt induse in forma de
spirald si dfrele 9, 55i1. Pr 0 dungile of
pot fi utilizate pentr oricare dintre cale trei ‘"‘Fm
depellmgun Pentru nmujuc-mr urmatoarele hexagoane sunt
disponibile:
-Unuf cudungi  wildcard"in toate trei directiile. Cind acest hexagon este
selectat de apelant, acesta trebuie sa spuna ,wildcard triplu®.
~Trei hexagoane, fiecare ilustrind dungi wildcard” in doua directil, si o
dunga normali in treia directie.Unul dintre acestea are o dungd neagra,
mwmudunghlﬁsl al treilea are o dunga roz. Cind aceste

COMUNE Sé [

adiat!nt, atingand cel putin o latura.

sunt sel de citre apelant, acesta trebuie s spund
.w“ﬁnmmmnewm.mab'sau.mm Aceste hexagoane
spedale, ca §i hexagoanele normale, trebuie plasate astfel incat sa se

dteascd corect cifrele, ca de pe o paging.
Tabla Narcisa - varianta 1
Tabla Narcisa este creatd pentru a ardta ca trel flori de narclsd
lipite intre ele. Exista 21 de spatil, formate din trei grupurl de
cite 7 s un spatiu de stamind. Stamina este pur decorativa in
varianta 1, insa aceste aranjamente au un scop in celelalte varl-
ante. Pentru varianta 1, joacd exact ca §i cum te-aj juca varianta
standard Take It Easy crednd rindurl de culori In trel directii.
Existd 6 randuri pentru fiecare directie, cu o lungime ce variaza
intre 2-5 spatil. Fiecare jucitor ar trebul 53 foloseascd cele 4
hexagoane speciale descrise mai sus aldturi de cele 27 de
hexagoane standard,
Tabla Narcisa - varianta 2
Joacd in acelasi mod descris anterior, Insa tofi jucatorii trebuie s3
plaseze primele 3 hexagoane in stamina.
Tabla Narcisa — varianta 3
Joaca in acelasi mod desris la varianta 1, insd toti jucatorii
trebuie s3 lase cele 3 spatii de pe stamina goale pina se vor
umple celelalte 18 spatii ale plansei. Ultimele 3 hexagoane
trebuie apoi plasate in cele 3 spatii libere.
Tabla Narcisa - varianta 4
Joaca in acelasi mod descis la varianta 1. Desi 21 de hexagoane
se trag pe parcursul rundei, jucatorii trebule 53 plaseze 18
hexagoane pe spatiile colorate ale plansei (dar nu pe stamind),
plus trei pe simbolul narcisei din coltul dreapta-sus al plansei.
Cand nmda !st!gatz ]nmurﬂ au optiunea de a plasauna, doud
ibolul nardsel pe stamina (ei pot, de
asemenea sa lase inat! trei hexagoanele pe simbolul narcisei).
Plasarea acestor hexagoane ar putea completa unele linii 5i sa
produca mai multe puncte. Daca una sau mai multe spatii de pe
stamind riman goale, atund toate liniile care trec prin spatiile

Hexagoanele continand dungile ,wildcard” nu pot fi mutate de
pe simbolul nardsei pe stamina. Este posibil si creezi un rand de
scor doar din hexagoane cu dungl .wildcard”. Dar dungile
«wildcard" trebuie toate sa fie pe aceeasi directie. Un rand de scor
compus complet din h wildeard” nu poate fi niciod:
mai lung de 3 hexagoane. Scorul pentru un rind compus doar din
hexagoane .wildcard” se obtine prin lnmui;lm mlnmlw de po

i buna cul d

pe dungile |

de exemplu multiplicing 3 cu 7 (verde)=21.

Variante de asezare i scor

Toate variantele sugerate anterior pentru plasare si scor
standard pot i, de asemenea, folosite pentru plansa in forma de
narcisa.

Scorul total al acestui jucator este de 307.
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