Alex Randolph
Brigada purcelusilor

O cursa de intrecere cat se poate de neobisnuita
Nominalizat pentru ,,Cel mai bun joc al anului pentru copii”

Jucatori: 2 —7; Varsta: peste 4 ani; Durata jocului: 15-25 minute

Continut:
e Tabla de joc variabild, compusa din 8 bucati
e 7 purcelusi colorati din lemn de artar
o 7 discuri colorate din lemn .

e Zar cu fetele: @ @

e Regulament de joc

Turma este formata din sapte purcelusi veseli care nu cunosc o pldacere mai mare decdt sa
se intreacd in goand pe pajisti si prin livezi — mai ales, daca potecile sunt atdt de inguste,
incdt este imposibil sa ocolesti, doar eventual daca sari peste concurentii tai, sau chiar pe
spatele celorlalti!

Dar bineinteles, acesti purcelusi sunt capabili de aceste acrobatii numai §i numai din cauza
ca nu sunt purcelugi obisnuiti, ci veritabili purcelusi de circ!

Iar daca se opresc pentru o clipd din intrecere, fac exercitii acrobatice sau construiesc din
corpurile lor piramide superbe.

Pregiitirea intrecerii purcelusilor

Aseaza cele opt bucati ale tablei de joc in asa mod, incat sa formeze o potecd lungd,
continud pentru purcei. (Sunt posibile milioane de poteci cu forme diferite). Dar atentie:
poteca sa nu formeze in niciun caz un cerc, ambele capete ale potecii trebuie sa rimana
deschise!

Fiecare jucator isi alege un purcel si discul din lemn de aceeasi culoare (ca sd poata tine
minte mai bine culoarea propriului purcel). Pentru intrarea in concurs aliniati purcelusii la
unul din capetele potecii in afara tablei de joc, si dati startul! Incepe jucitorul care-si va
sarbatori cel mai curand ziua de nastere.

Aruncatul zarului

Aruncati zarul pe rand. Cine este la rand, arunca zarul §i avanseaza cu purcelul lui cu
numarul de pasi indicati de zar.

***3 Dar la unele curse puteti sa procedati si altfel: de fiecare dati cand arunci m, iti muti
purcelusul si poti arunca imediat incé o data cu zarul! (poti, dar nu esti obligat.)

Daca arunci insd @*J negru, poti sd arunci si sd avansezi incd o datd (dacad vrei) — dar
numai daca purcelusul tau s-a aflat pe ultimul loc inaintea aruncirii!

el Pe ultimul loc te afli, daca nu mai este niciun purcelus in spatele tau,deci chiar si daca
in acest moment stai catarat pe spatele cuiva, sau daca te afli in mijlocul unei grimezi!

Depisirea

Poteca este foarte ingusta, de aceea purcelusii n-au incotro si trebuie sa sara la depasire
unul peste celalalt. Daca purcelusul tau sare exact pe campul pe care se afla deja un alt
purcel, aterizeaza direct pe spatele acestuia ... ceea ce este foarte bine pentru tine, fiindca la
urmatoarea mutare purcelusul de jos trebuie sa care in spinare purcelusul care s-a cocotat pe
spinarea lui!

Gramada
Astfel se pot forma usor gramezi de trei sau chiar mai multi purcelusi ...
Cum procedezi, daca esti la rand si purcelusul tdu se afla intr-o asemenea gramada? Foarte
simplu!
% Daci purcelusul se afld la baza grimezii, trebuie si care in spinare toatd grimada;
% Daci se afld la mijlocul grimezii, ia cu el toti purcelusii care stau in spinarea lui, dar fi
lasa in urma pe cei care stiteau sub el;

o
*+*2 Daci purcelusul tiu este in varful gramezii, sare pur si simplu de pe grimada si fuge
mai departe singur.

Prelungirea potecii
purcelusilor

O data, dar numai o singurd
datd fiecare jucator (care se
afla la rand) are voie sa
prelungeasca poteca.

Daca vrei sa procedezi asa, iei
bucata de tabla de joc de la
inceputul potecii — desigur
numai atunci, dacd nu se mai
afla niciun purcelus aici — i o
adaugi la sfarsitul potecii.

Dupa aceasta depui imediat discul tau din lemn pe portiunea de poteca si semnalezi astfel,
ca ti-ai exercitat deja dreptul de a prelungi poteca.

Sfarsitul jocului

Castiga acel jucdtor, al carui purcelus reuseste sa sara primul la capatul potecii de pe
ultimul carton al tablei de joc. La ultima aruncare cu zarul nu trebuie sa arunci numar exact
e puncte. Dacd mai multi purcelusi ajung in acelasi timp la {intd, castigd cu totii impreuna.

Reguli speciala pentru 2 sau 3 jucitori

Daca jucati in 2 sau 3, fiecare dintre voi poate participa cu cate 2 purcei. Cel care este la
rand, arunca cu zarul separat pentru fiecare purcel in parte si decide dupa prima aruncare,
cu care purcel doreste sd avanseze primul. Si fiindca are doi purcei, are desigur si dreptul sa
prelungeasca traseul de doua ori.
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