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MEMO “il était une fois...”

Un joc de memorare in care fiecare copil trebuie sa gdseasca imaginile cu aceeasi poveste.
Numarul jucatorilor: intre 1 si 4, cu varsta intre 4 si 8 ani.

Durata: 10 minute

Contine:

e Patru cartonase cu povesti:

Scufita Rosie,

Bucle Aurii si cei trei ursuleti,

Cei trei purcelusi,

Alba ca Zapada si cei sapte pitici

e 40 de carduri rotunde (cate 5 perechi de elemente pentru fiecare poveste).

Scopul jocului: Va castiga primul care a adunat cele 5 perechi de carduri corespunzatoare povestii sale
Desfasurarea unei partide:
e Regulile jocului in patru: fiecare jucator fsi alege unul dintre cartonasele cu povesti

e Regulile jocului in trei: se joacd numai cu trei cartonase cu povesti, unul dintre ele fiind pus
deoparte impreund cu cele 10 carduri rotunde corespunzatoare acestei povesti. Fiecare jucator
primeste cate un cartonas cu o poveste, din cele 3 ramase.

e Regulile jocului in doi: fiecare isi alege cate doua cartonase cu povesti

e Regulile jocului pentru un singur jucator: copilul primeste toate cele 4 cartonase cu povesti
Fiecare jucator isi aseaza in fata cartonasul sau cartonasele cu povesti.
Cardurile rotunde sunt amestecate si asezate cu fata in jos pe masa.
Cel mai mic copil isi alege doua carduri, le intoarce cu fata in sus si le arata celorlalti jucatori:

e Daca cele doua carduri nu sunt identice, el le aseaza la loc pe masa cu fata in jos, dupa care
urmatorul jucator intoarce doua carduri cu fata in sus.

e Daca cele doua carduri sunt identice, * si imaginea apare si pe cartonasul sdu cu povestea:
jucatorul pastreaza perechea de carduri si poate sa joace in continuare, atata timp cat intoarce o
pereche identica.

e *siimaginea nu apare pe cartonasul cu povestea jucatorului: jucatorul pune cardurile inapoi cu fata
in jos Tn acelasi loc si poate sa joace in continuare, atata timp cat intoarce o pereche identica de
carduri.

Finalul partidei:
Primul jucator care a gasit cele 5 perechi ale povestii sale, castiga!



