
 

 

Un joc de memorare în care fiecare copil trebuie

Numărul jucătorilor: între 1 şi 4, cu 

Durata: 10 minute 

Conţine: 

• Patru cartonaşe cu poveşti

- Scufiţa Roşie, 

- Bucle Aurii şi cei trei ursule

- Cei trei purceluşi,  

- Albă ca Zăpada şi cei şapte pitici

• 40 de carduri rotunde (câte 5 
 

Scopul jocului: Va câştiga primul care a adunat cele 5

Desfǎşurarea unei partide: 

• Regulile jocului în patru: fiecare 

• Regulile jocului în trei: se joac

deoparte impreună cu cele 10 carduri rotunde corespunz

primeşte câte un cartonaş cu o poveste, din cele 3 r

• Regulile jocului în doi: fiecare 

• Regulile jocului pentru un singur 

Fiecare jucător îşi aşează în faţa cartonaş

Cardurile rotunde sunt amestecate şi 

Cel mai mic copil işi alege doua carduri, le intoarce cu fa

• Dacă cele doua carduri nu sunt identice

urmatorul jucător intoarce dou

• Daca cele doua carduri sunt identice

jucătorul păstrează perechea de carduri

pereche identică.  

• *şi imaginea nu apare pe cartonaş

în jos în acelaşi loc şi poate

carduri.  

Finalul partidei: 

Primul jucător care a găsit cele 5 perechi ale 

 

 

MEMO “il était une fois…”  

care fiecare copil trebuie să găsească imaginile cu aceeaşi poveste.

, cu vârsta între 4 şi 8 ani.  

ti: 

cei trei ursuleţi,  

apte pitici  

te 5 perechi de elemente pentru fiecare poveste).

tiga primul care a adunat cele 5 perechi de carduri corespunzatoare pove

fiecare jucător îşi alege unul dintre cartonaşele cu pove

se joacă numai cu trei cartonaşe cu poveşti, unul dintre ele fiind pus 

cu cele 10 carduri rotunde corespunzătoare acestei pove

cu o poveste, din cele 3 rămase. 

fiecare îşi alege câte două cartonaşe cu poveşti 

Regulile jocului pentru un singur jucător: copilul primeşte toate cele 4 cartonaş

cartonaşul sau cartonaşele cu poveşti.  

şi aşezate cu faţa în jos pe masă. 

i alege doua carduri, le intoarce cu faţa în sus şi le arată celorlalţi 

cele doua carduri nu sunt identice, el le aşează la loc pe masă cu fa

tor intoarce două carduri cu faţa în sus. 

carduri sunt identice, * şi imaginea apare şi pe cartonaş

perechea de carduri şi poate să joace în continuare, at

cartonaşul cu povestea jucătorului: jucătorul pune cardurile 

poate să joace în continuare, atâta timp cât intoarce o pereche identic

sit cele 5 perechi ale poveştii sale, câştigă! 

 

poveste. 

. 

carduri corespunzatoare poveştii sale 

ele cu poveşti 

, unul dintre ele fiind pus 

toare acestei poveşti. Fiecare jucător 

cartonaşe cu poveşti 

i jucători: 

cu faţa în jos, după care 

cartonaşul său cu povestea: 

atâta timp cât intoarce o 

torul pune cardurile înapoi cu faţa 

intoarce o pereche identică de 


